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コンビニエンスストア。 

I 

それは, r いつでも開いてる」「いろんなモノが嫌つてる j 靄もが身近に感じるスポット 

■ : 

そしてそこは、現代社会が反映された、実に興深い世界でもあるので t 


『ザ•コンビニ』は、コンビニエンスストアの経雪シミュレーションゲームてす； 

; :和 试—ごおか 〆 - へ‘. 

あなたはチ:！:ーン店のオーナーと店黼の設當からその販充戦略の実施、事業の拡大 
など現実のコンビ=の営業活動そのままを体驗することができます。自様も店鏞数を決め 
てのチェや展開から進出地域を首都にしてしまう (!) などさまざま。店員はもちろん、あ落 

^ ^ %n ■a^ L ，5 .^ . a fe *■ - 1 , じ - ■ - ' f ぐ ^ ノ 0 、 . • * , ? ■ 

のひとりひとりも個性や行動バターンを持っているのです。季節の違いによる商品ニーズも 
セ %と再現され T いま t 


ちや 


実嫌いつも利用しているコンビニを、経営する側の立場になってお楽しみ<ださい 
さて、あなたの「コンビニお商売センス J を、とくと挥見！！ 
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コント ローラと メモ K _ カー K 


9 ) 画面の見方 


〜攻略のヒント 
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セレクト スター ト 

ボタン ボタン 
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?ボタン 


ずタン 
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R 2 ポタン 
R 1 ボタン 


△ポタン 


〇ボタン 




このゲームではゲーム途中とオリジナルの店内レイアウトのデータ保存のためにメモリーカードを14 
ブロック使用します> (メモリーカード差込口1のみ使用）また、保存できるデータは1マップ分のゲー 
▲運申と6種類の店内レイアウト （6 種類の店舗1種類ずつ)です。 

■^ブは、マップ面^ ypp ボタンを押 U メニューの中の「システム」を選択してセーブします。 
mt f 店内 Ir #7_ I も保存するか確認してきますので、どちらかを決定してください。 

眞^^^^^^^議讎 

j.:: t:_ v : 錢 i::: 
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「ザ•コンビニ」では、プレイステーシヨンのコントローラを以下のように操作します。 


0 ボタン 
X ボタン 
□ボタン 

R 1 ボタン/じ I ボタン 

方向キー 
スタ _ トポタン 


決定 

キャンセル 

メニュー画面表示 

マップの拡大縮小 

選択の切り替え/商品棚方向転換 

ポインタの移動/コマンドの選択 


…ゲームスタート/モードの終了/ポ _ ス 
來上記以外のボタンは使用しません。 
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3種類卿選齡 
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⑩都庁を誘致する！！# 

マップ上の特定の空き地に、町の発展とともに役所が建設されて 
いきます。あなたのお店の成長も、都庁を誘致する立派な役割を 
果たすのです。 


•10 店舖経営する!!_ 

あなたのお店を、10店舗のチェーン店に増やしてください。 


オーナー評価を★★★★★にする！!_ 

あらゆるポイントを総合的に評価する「オーナー評価」を満点に 
してください。 


「ザ•コンビニ」には、3つのゲームモ■ドが存在します。選択するマップによって変わります。 
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第1号店開店まで 

■備 ■_! ■■馨攀 

r とにかぐすぐにゲームを開始したい！」•••では、次の手順でどうぞ。 


遷_, 


wasmmmmmmMmim, 


タイトル画面でスタートホタンを押し、 

「はじめから」を選んでください。 

セーブした続きからプレイする場合は、下の「つづきから」を選ん 
でください。 


プレイしたいマップを選択してください。最初の所持金卜資金) 
はマップによって異なり、以下の金額からスタートします。 

春初級： 2億円 

中級：1億5千万円 

上級：1億5千万円 
当然少ないほどやりくりはシビアに… 


画面表示に従って、チェーン店名を決めましょう。 

方向キー左右でスクロール、 L 1 ボタンと R 1 ボタンで「ひらがな」 
||：カタカナ」「記号(英字、数字)」の切り換え文字の訂正は X ボタ 
でず；終わったらスタートボタンを押してください。 

% _氣 

0- ¥■ #' 

1 ._ V ，务 
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7ップ费湖醜て《ださい 
初級 ■ ^行^諕跋す3 , 

中铋. 

|上級•■才…ナ■■評価？:* ★脅*章! 「すう 
_丄-『才 U ジナルマつ: fT す 

































酒、たばこ、薬の販売は有料許可制となっており、由店する場所によって取り扱い 
が限定されてきます。しかし、こうした商品アイテムはより多くのお客を呼び込む貴 
重な戦略商品です。できるだけ販売できるよう心掛けましょう。 


mr ■■巧 


暧売許町辛申諸し玄すか 1 ? 

/たばこ 欲 om 000 〇 

yt) ■: iJi れ DQa ano X 

® 薬品邙二 v ? ■は抛 X ません h 
■ ■〇ボ5 V 
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効果音や BGM などの変更もできます。 

「システムの変更をお望みですか？ I で「はい」を選んでくださ t 


酒•たばこ•薬の販売をするかどうかをここで決定してください 
方向キー左右で◦か X かを選びます。それぞれ費用がかかりま 
す。また、最初からは選べない項目もあります。 


マツプ画面が表示されます。カーソルをもっていくと地価が表示 
されるのが店を建てられる場所。予算や地の利、買物人口などを 
考慮にいれながら決めてください。 































































議纖臟 


r _ から自分で作る」を選んで以下の順序で各備品を選び、力ーソ 
ルで店内に配置していきます。 


品の向きは L 1、 R 1 ボタンで変えることができます。お店のレイ 
アヴトを決める一番重要な作業です。 


ぐ■ぬ\ 


ブータを読み込?爽^一度作成し、保存したレイアウトを 

■■■■ f ン■■くメ么 w 、 ド y ■へ ゾ； y づ$ 

読み逃ん;^流用する匕！:が可能です。 

I \兔 ..ノ n I # 
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店舗のタイプを決めてください。店舗の種類は全部で6タイプあ 
りますが、最初からは選ぶことのできないお店があります。 
決定すると確認の画面が出ます。「はい」/「いいえ」を選択してく 
ださい。 


店舗の平面図が表示され、内装を決めていきます。 

「レイアウトを読み込む」を選ぶと、すでに用意された内装とレイ 
アウトになります。初めはこれを參考にすると良いでしょう。また、 
近所のコンビニのレイアウトを真似てみるのも意外な発見などが 
あるかもしれません。 
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广設備によっては商品の選択が也、要、 ^配置の追加、棚の移動、商品の入\ 

、ない場合もあります。 ) V れ換えや設定した設備の削除などノ 



お店の営業時間を決めてください。 

周囲の環境や客層を頭に入れながら、どんな時間帯が良いのか 
を選びましょ9。 



令 1 年月⑴ 


] a 案3与簡 <f AM7：0a^1 1 00 
これでよろしいですか？ 
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尚勒麵を決定し XT 芒 u 
金商品平均率40?¢ 
金阳こ胲足: 4 0 ^ O F F I 
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実際にお店の業務をこなしていくのはあなたが雇った店員たちで 
す。各パラメーターを参考に、店長を含めて3人までの社員を雇 
、ましよう。 
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商品の価格率を決定してください。扱う商品全体の価格率、また 
は商品ごとの価格率を決められます。お客は値段に敏感です。 
つねに売り上げを考えながら適切な販売価格を考えましょう。 
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「ザ•コンビニ」では毎月、町の様子も変化していきます。戦略を立てる上で見逃せない情報が満載です。 


赤い■は自分のお店、青い■はライバル店。「本」は本店、番号は 
何号店かを意味します。この対象をクリックすると、情報画面が現 
われますが、ライバル店の情報を知るには調査費用が必要です。資 
金が許せば本店以外ならライノ。レ店の買収もできます。 

情報画面は他の建造物をクリックしても現われます。自店の周囲の 
環境を知ることは、売上を上げていくためにとても大事なことです。 
そして評判の良いコンビニが増えると人が集まり街が発展します。 
また、援助金を提供することで各種施設の誘致も可能です。 


mmsm 

営業が始まると、お客さんが買物にやってきます。しばらく鑑賞してみましょう。 


ゲームが始まると設定した時間通りにお店が開店し、さまざまな 
タイプのお客さんが来て、店員たちがレジを打ったり商品を補充 
したり、店内を清掃するなど活動しはじめます。 

店員、お客さん、商品棚などを力ーソルで選択してみましょう。 
情報が表示され、月日や時間の流れと客層の変化を見比べながら 
ゲームの流れを理解することができます。 
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Misiamm 

お店の宣伝、各建造物や施設の誘致ができます。 

費用や効果はさまざまで、予算や状況に合わせた展開が大切です。 
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店の鏡計は、店舗別詳細、店舗別収支グラフ、全店収支グラフの 
3つに分かれています。まな<アンケートは客のニーズを知る上で 


甲， v 嚶 


…圍 


—覧画面が表示されます。ここでお客の流れや商品の売れ行きな 
ど、チェーン店各店の様子がリアルタイムに把握できます。 

また、各店をカーソルで選択することによってそれぞれの店内を 
見ることもできます。 


チェーン店の追加や店舗の売却をすることができます。 
手順は新規に開店するときと同じです。 


挪雄を獅 K/ZT 杏い （ mm ) 
ダイレク h メル ¥10 W , OOC 3 ■■■■月 




iQ / ^ 


_|關麵 


H 縱 k ' 

文馬具 14 

B 脇 S 

□ビ■臓 ‘ 

3 

レトルト_ 1 


欲しか3: 

■ 1 ■ベン ト 商品 

mm 

宽気艇品額 
•肉謀 
織 

m 


_ 




調査で繁盛仨勝 

• • • • » • _ 籲 • • • • • 


本店をただ営業させているだけでは、お店を増やしたりすることはできません^お店が繁盛するための、 
さまざまなメニューが用意してあります。卜〇ボタンでメニュー表示） 























































四季折々のイベント商品って、実際のコンビニでどんなところに置 
かれてます 7 


t ベくつかの選択肢があります，お吉の状況にあった営業時間を設 
してください。たとえば、はじめから24時間営業にすると商品 
の補充や清掃がおぽつかず、サービス度の低下につながります。 
周囲の環境、客層などを考慮して時間を設定してください。 


寸象となる建物の中にいる、お客さん候補の人数です。 


…— 政 

店も季節や時期にあわせた模様替えが必要です。 


:列した商品の上限 II . 


箆 各チェーン店のリアルタイムの情報を一目で把握、各店への戰畴、 
画 対策を練る基本画面となることでしょう。 


駅 集客力は圧倒的です。 


万弓丨かれてしまいました。悪いヤツは「つまみだす」のコマンドで 
お店から追い出しましょう。 


たの経営手腕を総合的に評価します。この評価を5ツ星にする 
が、上級マップの達成目標になっています。経営しているチェ 

」 ーン店の数はもちろん、来客数や年商などがある一定のレベルに 

評 


達することがこの評価を上げるポイントです. 


見た目のよいお店って気持ちいいよね。ベンチも同様■: 


狐 

とれが聞こえたら、駐車場をチェック。 


次 


毎月末に、その月の営業実績が表示されます. 


藏:の数値が低いと、盗難や火災の被害に遭いやすくなります。そう 
した災害を回避するための対策とは何でしょう？ 


i ： 員の雇用にあたっては、次のポイントに注意。 

反店長はやっぱり指導力があったほうがいいでしょう 
B . 店員はきびきび勤いてくれたほうがいいですよね， 


W ■多&ンビニだからって、スー■パーマーケットじやありません。 この場合、 


店舗が増えていけば、お店の管理を店長まかせにしてしまうケース 
人 も増えていきます，そこでのポイントは店長選び。もちろん店員の 
雇用時から、店舗間の人事異動、場合によってはリストラなと_、臨 
卜- 機 応変に対応してくださぃ。 _ 


? 

7 


人をさしています c 


磁看たちの重要な業務。床が汚れたままだと、お店のステータスが 
下がります。 


■一— ■■诚■视 他 ■他他!！^ 衍 __フ 

鍾麵麗_ 


ゲームに登場するキーワードと•このゲームの面白さをよりよく知るための重要なアドノ<イスが盛 
り込まれています。必見！ 


ゲ夂ムを進めていくと、いつ起きるともわからないさまざまなイべ 
ントが発生します。お見逃しなく^特に、月末1期末、季節の変わり 


目に注意。 



























































も自店）あなたの店舗を把握するためのグラフは 3 種類。ある月だけ 
売上が極端に落ちたなどの状況がここで示されます。 


:备種の宣伝方法が取りそろえられていますが、チ1_ン店舗の数、 
: 規模、町の発展度合を考虛にいれて宣伝方法を決めていきましょう。 


都庁の建設が初級マツプの達成目標になっています。マツプ上の大 
庁 きな空き地に注目。店の立地選択の大きなボイントです。 


g 栝害さんにとっては当然安いほうがいいに決まってます p でも、売 
i などのバランスを無視した価格設定をしてしまうと赤字になって 
しまいます。適正な価格設定を心がけましょう。 


販 

売 

^-* 1 - 

口 j 


たばこ、酒、薬品の販売は認可制になっています。また、場所によ 
っては販売できない地区があります。お店の立地を決めるときに注 
意:> で、どんなところに置かれてます？ 




け 客が何かに対して怒っています，画面や各情報の表示に注意して、 
f 対策を練っていきましょう。 


ウ 店員さん、お疲れのようです 


優秀な人材には見合った報酬が必要 D そうじゃない人はそれなりに 


補插為の補充は店員がおこなう重要な業務です。これがおぼつかな 
I 充 いと、お客さんからの人気が下がります。 


若金はかかりますが、やはり買物人口を増やす必要のある地域も 
あるのでは。 


:ヾ每マップには必ずライバル店が存在します D マップ上で対象のライ 
沒说ル店 をクリックすると情報が表示されますが、さらに詳し L V 情報 
を知りたいなら有料で調査を行うことができます。 また' 資金が豊 
- 富なら、本店以外の H 収も可能です。 


食タイプあり。宅配便を扱える台、2人体制でレジの処理が行えるも 
縣&どがあります。 

もしレジ前に長蛇の列ができた場合、レイアウトの変更、店員の勤 
務評価など検討していきましょう。 




「ザ.コンビニ」のゲーム画面には、あなたのお店の様子を知らせる店内画面，表示される金額や統計 ヴラ 
フの推移、各種情報ウィンドウ、チェーン店一覽画面でのリアルタイム情報などによって、あなたの店の現 
状やその周边で起きている現象や問題が全て表現されています。また s そうした現象や問題に対して、さま 
ざまな対処法や解決方法が盛り込まれています。営業中のお店の槿子を鑑質することも、このゲームの趣 
のひとつですが、是非コンビニチェーン店のオーナーとして、積極的にお店の経営に参加して ください。 
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しようじょう 


ちゅうい 


使用上のご注意 



せんよう 


た 
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つか 


このディスクは家庭用ビデオゲーム■コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 

き きなど こリょう げんいん みみなど しんたい わる えいきょう あた ばあい ゼフたい 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 


NTSC 

1 j 

f 

マークあるいは 1 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 

L _ : __ J 


たいわう 


■よろ 


ひょラき に6んこくないしよラ 

の表記のある日本国内仕様の 

かいせつしょ 


“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。❹「解説書」および 

ほんたい とりあつかいせつめいしよ あんぜん よ うえ t だ しようほうほう あ， m ， ■よう 

“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください 


d A ■たし， 


ば*い 


かなら 


めん 


など いんさつ 


〇 
めん 


籲このディスクを“ PlayStation ” 本体にセツトする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 

うえ ちゅ7おうぶぶんかる お こ あんてい し vfc ラり J : ラご 

上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後 

ぼんたい と だ IS あい ほんたい お かいてん ハ：んぜん 

“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 


〇 


ヒ かくにん おこな かいてんちゅう ふ 美ず 

止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷っけたり 

はんたい こしょう げんいん ぜったい りょうめん しもんよご きずなど 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。參ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をっけないよ 

と あっか 4■ど ち^ラふ えんぴっ など もじ A か 

うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディス 

よごとき やわ ■ぬの ない：^ e う がいし々う む ほラしゃじょう か5 ふ と 

クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってくださし 

とき よう ようざいなどしよう わ へんけい 

その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。#ひび割れや変形したディスク、あるいは 

せっちゃくざいなど ほしゅラ ごさどう げんいん ぜったい しよう ちょくしゃ I こっこラ 

接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。着直射日光のあ 

ばしょ だんぽうきき ちか などこうおんところ ほかん しっけ おおところ さ 

たる場所、暖居榉器の近く等高温の所には保管しないでください。また、显気の多い所も避けてください。#ケ 
-スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 

しゅうりょうご ちど ようじ て とど ばしょほかん きゃくさま 

ください。籲プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。_お客様 

あやま と あっか しょう はそんなど かん ほしょう りょうしょう 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


ほんたい 





t うえい6うしき 


ぜったい并つぞく 

PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン.テレビ）には絶対接続しないでくだ 

さんぞラこラり ■!： う がめんや しょう ひつよラ ばあい 

さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 


it んこう U よう 


ちゆラ 


健康上のご注意 



とき けんこう じかん や■く ふんきゅうけい と つか とき すいみんぶそく とき 

プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。春疲れている時や睡眠不足の時は 

さ ときへや あか がめんはな 

プレイを避けてください。❿プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 

つよ ひかりしげき う てんめつ < かえ がめん み いちじてき きんにく いしき 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 

そうしつなど v ようじよう お ひと け•いけん かた じぜん かなら し■■し そうだん 

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 

B ゅつがめん み しよラじよう お ばあい ちゆラし いし しんさつ ラ 

プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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奋 r 占" 


実際のコンビニエンスストァの営業活動をそのまま再現。事業全体の経営から店頭販売までの戦略 
をチェーン店の才ーナーとして体験しよう！ライバル店の動向をチェックしながら、地域特性や商品 
ニーズなどを見極めるのがカキ。都庁を誘致するには？チェーン店を10店舗に増やすには？千客万来 
100万人？…などなど、オーナーに要求される目標はなかなか多彩なのだ。 一 さあ、レッツコンビニ!！ 


値段を決めよう。酒•タバコ 

類 


店内レイアウトも工夫してみ 






個性ある従業員が育ってい C マーケティングから広告宣伝豊富な品揃えが集客の大き 




Zh 注意 （ちゅうい) 


記念すべき1号店。どこで開 


かいせつしょ およ ほ戎たい とリあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよラ 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

ヒく ちい こきま ほごしゃ かた よ う A 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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